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Stownik pojec



Access provider - podmiot $wiadczacy
ustuge dostepu do Internetu.

Adserwer - system informatyczny
stuzacy do zarzadzania i emisji kampanii
reklamowych w Internecie, dokonujacy
automatycznego targetowania
komunikatéw reklamowych w czasie
rzeczywistym i dobierajgcy miejsce
publikacji na podstawie algorytmaéw
majacych na celu optymalizacje kosztow
emitowanej kampanii.

Broadcasting - tryb transmisji danych
polegajacy na wysytaniu pakietow
danych przez jeden port sieciowy
(interfejs stuzgcy komunikacji w sieci
komputerowej), ktére powinny by¢
odebrane przez wszystkie pozostate
porty przytgczone do danej sieci.

Cloud - model korzystania z zasobdéw
informatycznych (moc obliczeniowa,
przestrzen danych) wynajmowanych

od ich dostawcy zamiast kupowania

na wiasnos¢ serwerdw i macierzy
dyskowych. Ustugi typu cloud (chmura)
dostepne sg przez Internet i umozliwiaja
tatwe wspotdzielenie dostepu oraz
skalowanie ustug.

Downloading - pobieranie tresci
cyfrowych w formie plikdw trwale

zapisywanych na urzadzeniu docelowym.

Dyrektywa InfoSoc - dyrektywa
2001/29/WE Parlamentu Europejskiego
i Rady z 22 maja 2001 r. w sprawie
harmonizadji niektérych aspektéw
praw autorskich i pokrewnych

w spoteczenstwie informacyjnym

(Dz. Urz. WE L 167/10 2 22.06.2001

z pdzn. zm.).

Dyrektywa o handlu elektronicznym
- dyrektywa 2000/31/WE Parlamentu
Europejskiego i Rady z 8 czerwca 2000 .
w sprawie niektérych aspektow
prawnych ustug spoteczenstwa
informacyjnego, w szczegdInosci handlu
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elektronicznego w ramach rynku
wewnetrznego (Dz. Urz. WE L 178/1
z17.07.2000).

Embedowanie - publikowanie na
stronach internetowych fragmentéow
innych stron w taki sposoéb, ze tres¢
znajdujaca sie na stronie embedowanej
jest konsumowana przez uzytkownika
strony embedujgcej bez jej opuszczania.

Follow the money approach - forma
walki z naruszycielami praw autorskich
w Internecie zaktadajaca utrudnianie
lub eliminacje ich zrédet uzyskiwania
przychoddw.

Hiperlink - zamieszczone na stronie
internetowe] odestanie do innej strony
internetowej lub innego miejsca na danej
stronie w postaci adresu URL, ktérego
klikniecie powoduje przejscie

do wskazanego adresu.

Hosting - ustuga udostepniania
przestrzeni na serwerze $wiadczona
przez hostingodawce/hosting providera,
stuzgca do przechowywania danych
zarzadzanych przez ustugobiorce.

Iframe - funkcja jezyka programowania
stron internetowych stuzaca do
embedowania (osadzenia) na wiasnej
stronie fragmentu innej, zwykle
zewnetrznej strony internetowe.

Leakage effects - sytuacja, w ktérej
kapitat lub dochod wyptywa

z gospodarki, a nie pozostaje w jej
obrebie. W ekonomii wyciek oznacza
odptyw z kotowego modelu przeptywu
dochodu.

Notice and take down - tryb
postepowania stosowany przez
hostingodawcow w wypadku uzyskania
przez nich wiarygodnej wiadomosci
lub urzedowego zawiadomienia

0 bezprawnym charakterze tresci

przechowywanych na serwerach
udostepnianych ustugobiorcom.

Peer-to-peer - model komunikadji
miedzy komputerami uzytkownikéw

w sieci komputerowej zapewniajgcy
transmisje bezposredniag z pominieciem
serwera.

Piractwo w Internecie - dziatalnos¢
polegajaca na publikowaniu,
rozpowszechnianiu i umozliwianiu
zapoznawania sie za pomocg Internetu
z utworami bez zgody podmiotow
uprawnionych, wbrew uzgodnionym
warunkom lub wbrew przepisom
powszechnie obowigzujgcym.

Plik - uporzadkowany zbiér danych

o skonczonej dtugosci stuzacy

do przechowywania tresci w formie
cyfrowej, na przyktad programow,
obrazdéw, dzwiekow, filmdw, na potrzeby
korzystania z nich na urzgdzeniach
informatycznych.

Przemyst kreatywny - ogét
przedsiebiorstw zajmujgcych sie
organizowaniem komercyjnej wymiany
utwordw prawnoautorskich, od kreacji
i produkgji po promocje, marketing

i dystrybucje. Zamiennie w raporcie
jako: przemysty kreatywne, przemyst
kreatywny i kultury, sektor kreatywny,
sektor kultury i kreatywny.

Rynek débr kreatywnych - ogot
stosunkéw zachodzgcych miedzy
podmiotami uczestniczgcymi

w procesach wymiany dobr kreatywnych.
W raporcie poddano analizie wybrane
rynki débr kreatywnych zdefiniowane
jako:

Rynek audiobookéw - ksigzki
mowione, czyli nagrania dzwiekowe
zawierajgce odczytany przez lektora
tekst publikacji ksigzkowej dostepne
cyfrowo, stuchowiska.
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Rynek ksigzki - ksigzki drukowane lub
w postaci cyfrowej (skan lub PDF catosci
wzglednie fragmentu ksigzki) oraz
e-booki (ksigzki elektroniczne).

Rynek muzyki - wszelkiego rodzaju
utwory muzyczne i stowno-muzyczne
(m.in. piosenki, muzyka rozrywkowa,
powazna, operowa, filmowa)

w formacie cyfrowym oraz produkdja,
wydawanie i dystrybucja fonogramow
i wideogramow.

Rynek prasy - wydania papierowe

i cyfrowe prasy oraz cyfrowe materiaty
prasowe (materiaty tekstowe, graficzne
i fotograficzne), skanowane wydania
papierowe w catosci lub fragmentach,
artykuty publikowane w serwisach
internetowych.

Rynek transmisji na zywo - transmisje
live wydarzen sportowych i innych, np.
koncertow, kanaty telewizyjne w catosci.

Rynek wideo - (produkgji
audiowizualnych) - filmy
petnometrazowe, seriale telewizyjne,
audycje telewizyjne, inne produkcje
audiowizualne (np. filmy animowane dla
dzieci, spektakle teatralne).

Simulcasting - nadawanie programow
lub wydarzen w wiecej niz jednym
medium (np. telewizja, radio) albo

w wiecej niz jednym zrédle w tym samym
medium, lecz doktadnie w tym samym
czasie.

Streaming - odtwarzanie utworéw

W Czasie rzeczywistym na urzgdzeniu
uzytkownika koncowego z podawanego
W Czasie rzeczywistym ciggtego
strumienia danych, bez utrwalania
utworu w zasobach urzadzenia.

BitTorrent - protokét wymiany
i dystrybugji plikow przez Internet

(w raporcie réwniez w wersji skroconeyj:
Jtorrent”).

TSUE, Trybunat - Trybunat
Sprawiedliwosci Unii Europejskiej.

Upload - wysyfanie tresci cyfrowych
w postaci plikdw na serwer internetowy.

Ustawa - Prawo autorskie — ustawa
z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (tekst jedn.
Dz.U.z2016r. poz. 666 z pdzn. zm.).

Utwor - kazdy przejaw dziatalnosci
tworczej o indywidualnym charakterze,
ustalony w jakiejkolwiek postaci,
niezaleznie od wartosci, przeznaczenia

i sposobu wyrazenia, podlegajacy
ochronie prawa autorskiego. W raporcie
zamiennie jako: tres¢/tresci.

Uzytkownik - uzytkownik Internetu

w wieku 15-75 lat (w raporcie réwniez:
konsument). Grupe te mozna podzieli¢
na nastepujace podgrupy:

Uzytkownik okazjonalny - uzytkownik
Internetu w wieku 15-75 lat, ktory
poszukuje w Internecie tresci
(audiobookoéw, ksigzek, muzyki, prasy,
transmisji na zywo i tresci wideo)

7 Nizsz3 czestotliwoscig niz Srednia
wsréd internautow, co przektada sie

na mniejszg liczbe konsumowanych
utworow.

Uzytkownik regularnie korzystajacy
- tzw. heavy user, uzytkownik Internetu
w wieku 15-75 lat, ktéry poszukuje

w Internecie tresci (audiobookdw,
ksigzek, muzyki, prasy, transmisji

na zywo i tresci wideo) z wieksza
czestotliwoscig niz Srednia wsréd
internautdw, co przektada sie

na codzienng konsumpcje zwykle wiecej
niz jednego utworu.
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Przedmowa

Niniejszy raport stanowi kompendium wiedzy

0 piractwie internetowym na wybranych rynkach
w Polsce od strony popytu, zasiegu

| wyrzgdzanych szkod.



Zjawisko nielicencjonowanego
rozpowszechniania i konsumpgcji tresci
przez Internet przybiera w ostatnich
latach na sile, bedgc wynikiem

starcia intereséw wiascicieli tresci

iich dystrybutordw, uzytkownikéw
Internetu oraz catego szeregu legalnych
i nielegalnych podmiotoéw, ktére czerpiag
zyski z masowych naruszen prawa
autorskiego.

Sprawdzity sie prognozy sprzed kilku lat
dotyczgce rozwoju piractwa w Polsce

(w odniesieniu do rynku wideo). Stato sie
tak, pomimo ze rynek legalnej dystrybugji
wzbogacit swoje oferty, rozwijat

modele dostepowe oraz zainicjowat
wiele akgji promujgcych legalny obrét
tresciami. Jednoczesnie nie udato sie
zintensyfikowac dziatan legislacyjnych

w zakresie ochrony legalnego rynku

i lepszej ochrony prawnej tresci pomimo
obowigzku dostosowania prawa
krajowego do norm unijnych.

Swoboda w dostepie do technologii

i ustug posrednikéw sprawita, ze
nielegalny obrdét treSciami stat sie bardzo
intratny, a poza tym stworzyt wiele
mozliwosci unikania odpowiedzialnosci
dzieki konstruowaniu skomplikowanych
tancuchdéw ustug powigzanych. Piractwo
stato sie dobrze zorganizowanym
ekosystemem, ktéry wskutek

braku odpowiednich ochronnych
mechanizmdéw prawnych negatywnie
oddziatuje nie tylko na legalny rynek, ale
takze na krajowg gospodarke i kieszenie
konsumentéw. Obszar ten, bedacy
nierzadko poza zasiegiem kontroli, coraz
czesciej jest takze zrédtem probleméw
zwigzanych np. z bezpieczehstwem
danych, ze ztosliwym oprogramowaniem
oraz z innymi nieprawidtowosciami.
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Analiza objefa najwazniejsze dla
gospodarki i najbardziej poszkodowane
rynki kreatywne: tresci wideo, transmisji
online, muzyki, ksigzek, audiobookdw
oraz prasy. Funkcjonujg na nich podobne
modele dystrybucji tresci - mozna
zidentyfikowac wiele uniwersalnych dla
nich wyzwan zwigzanych z konsumpcja
tresci w Internecie oraz problemoéw
natury prawnej zwigzanych ze skuteczng
ochrona tresci. Badaniami nie zostaty
objete rynki gier oraz oprogramowania,
bo chociaz skala naruszen w tym zakresie
jest istotna - szacuije sie, ze co drugie
oprogramowanie uzywane w Polsce

jest nielegalne - to metody nielegalnej
dystrybucji wyraznie sie réznig od tych
ujetych w badaniu, co uniemozliwiatoby
stworzenie uniwersalnych modeli
stosowanych przez serwisy pirackie.
Ponadto nie ma watpliwosci, co do
statusu prawnego gier i programow
komputerowych, ktérych pobieranie jest
wprost zakazane w kodeksie karnym.

Jednym z najbardziej niepokojgcych
wnioskéw z prac nad raportem jest

to, ze skutki zjawiska piractwa tresci

w Internecie, ktérego wartos¢ szacowana
jest na okoto 3 mld zt utraconego PKB

w jednym roku i jest poréwnywalna

do okoto 30 proc. wartosci eksportu
dobr kultury z Polski do panstw

trzecich w 2016 r,, jest niedostrzegana
przez regulatoréw w takim stopniu,

w jakim na to zastuguje. Wydaje sie, ze
realne negatywne skutki dla Skarbu
Paristwa oraz, szerzej, dla gospodarki,

w tym przemystow kreatywnych

i uzytkownikdéw, powinny by¢ impulsem
do podjecia szybkich, ale i przemyslanych
dziatan legislacyjnych, ktére w efekcie
moga skutecznie ograniczy¢ zjawisko
piractwa w Internecie oraz zwigzane

z nim straty.

Analiza objeta najwazniejsze
dla gospodarki i najbardziej
poszkodowane rynki kreatywne:

RYNEK WIDEO

RYNEK TRANSMISJI ONLINE

RYNEK MUZYKI

®

RYNEK KSIAZKI

RYNEK AUDIOBOOKOW

®

RYNEK PRASY
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Kluczowe liczby

Straty w polskiej gospodarce w 2016 .

(8

:

B

i

3 mid PLN 27,5 tys. 836 min PLN
utraconego PKB utraconych miejsc pracy strat dla Skarbu Panstwa
30 proc. . liczba . wiecej niz
rocznych wydatkow :  mieszkancéw :  2-krotnos¢
Skarbu Panstwa na kulture . . dencionowanvch
| media za 2015 ¢ . Zakopanego . Zewidencjonowany

przychodow z abonamentu
radiowo-telewizyjnego TVP S.A.

.......................................................................................................

po 4 bilety . ponad 13 proc. kwota

do kina dla kazdego zarejestrowanych Wysta rczajqca
obywatela Polski i bezrobotnych : dO Zasilenia

W WOj. mazowieckim
bibliotek w kraju ponad
33 miIn ksigzek drukowanych
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0 0O000OOO O Co drugi internauta
HHHHHHHHH w wieku 15-75 lat
korzysta z nielegalnych zrédet tresci w Internecie

................................................................................................................

oooe| e

g W W My 6500 -
000 00 " "
mlinlnlnls nnoimnd ol nnn
prawie TYLE OSOB KUPILO BILETY tyle osob zdotatoby
NA POLSKIE PRODUKCJE wyswietlane ZAPEENIC SALE OPERY NARODOWE])
w kinachw 2016 . ponad 6500 RAZY

................................................................................................................

900 min PLN 30,4 mid PLN 745 min PLN

szacunkowa SUMA WYDATKOW prognozowana CALKOWITA WARTOSC szacunkowy sumaryczny PRZYCHOD
PONIESIONYCH NA SERWISY PIRACKIE PIRACKIE) KONSUMPCJI TRESCI PIRACKICH SERWISOW w 2016 .
przez uzytkownikow Internetu z nielegalnych zrédet w Internecie
w Polsce w 2016 . w latach 2017 - 2024

taka kwota pozwolitaby
jednorazowo pokry¢
okoto 70 PROC.

kwota, za ktérg mozna kwota, ktéra umozliwitaby
by kupi¢ niemal OPLACENIE 3 MLN
50 MLN BILETOW

abonamentéw

DO KINA WARTOSCI DEFICYTU radiowo-telewizyjnych
SEKTORA PUBLICZNEGO
za 2015r.

suma okoto kwota, za ktérg mozna by

9 ROCZNYCH wybudowac okoto

BUDZETOW 730 KM AUTOSTRAD

(to mniej wiecej odlegtosc
miedzy Rzeszowem
a Berlinem)

Biblioteki Narodowej

"
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Sugerowane
rozwigzania majgce
na celu zmniejszenie
skali piractwa

Zjawisko piractwa w Internecie ma wielowymiarowy
charakter i ztozone zrédta. Jego ograniczenie

wymaga zarowno dziatan w obszarze biznesowym

w zakresie konsumpgji tresci na badanych

rynkach (zaprezentowanych ponizej), jak i dziatan
zwigzanych z kwestiami regulacyjnymi i legislacyjnymi
(przedstawionymi w drugiej czesci niniejszego rozdziatu).
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Sugerowane rozwigzania
rynkowe i edukacyjne

Podaz tresci i modele
biznesowe

Analiza zjawiska piractwa internetowego
w Polsce wykazata, ze nie jest ono
réwnomierne na poszczegoélnych
rynkach. Poréwnanie przyczyn
korzystania z nielegalnych zrodet

oraz oferty poszczegdlnych rynkéw
potwierdza, pomimo odmiennej specyfiki
tych rynkéw, ze wielko$¢ zjawiska
piractwa uwarunkowana jest tatwoscig
dotarcia do tresci. Proponowane
rozwigzania majgce na celu zmniejszenie
skali piractwa obejmuija:

+ zwiekszenie podazy legalnych tresci
oraz utatwienie dostepu do nich,
aby podnies¢ jakos$¢ doswiadczenia
uzytkownika w tym obszarze i zdoby¢
jego zaufanie do legalnych zrédet;

- dalsze upowszechnianie modeli
biznesowych obejmujacych
subskrypcje, ktére ograniczajg

konieczno$¢ kazdorazowego
dokonywania zakupu i zagwarantuja
bardziej przewidywalny strumien
przychoddw;

+ przeglad i dostosowanie okien
licencyjnych do potrzeb klientéw,
z uwzglednieniem zatozen dotyczacych
zwrotu inwestycji z produkgji.

Wsparcie i upowszechnianie
inicjatyw opartych na podejsciu
follow the money

Jak pokazuje przyktad Wielkiej

Brytanii, Portugalii oraz innych panstw
Unii Europejskiej, wypracowanie
porozumienia miedzy uczestnikami
rynku tresci cyfrowych nie tylko jest
mozliwe, ale takze przynosi wymierne
efekty. Dlatego pozadane jest
kontynuowanie krajowych dyskusji
dotyczacych podejscia follow the money,
a w szczegblnosci:

- dialog z reklamodawcami
oraz posrednikami pfatnosci
w celu zainicjowania dziatan
samoregulacyjnych zmierzajgcych do
przyjecia kodekséw dobrych praktyk;

+ stworzenie krajowej bazy stron
internetowych, za posrednictwem
ktorych dochodzi do masowego
naruszania praw autorskich.

Istotng role w tym wzgledzie - jako
inicjatorzy lub co najmniej moderatorzy
dyskusji na temat konkretnych rozwigzan
praktycznych - w dalszym ciggu
odgrywac powinni przedstawiciele
wiadzy publicznej. Z aprobatg nalezy
bowiem oceni¢ inicjatywy podejmowane
w ostatnich latach przez prezesa
Urzedu Komunikacji Elektronicznej

oraz Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego.

13
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Wskazuje to na koniecznos¢ prowadzenia  2) wigczenie do programoéw edukadji
dalszych dziatar o charakterze na wszystkich szczeblach spotkan
edukacyjnym | informacyjnym w tym z.przedstawmlelaml stuzb zajmgjacych
zakresie, ktére obejmuja: sie walka z cyberprzestepczoscia.

Edukacja spoteczna

Wedtug wynikéw przeprowadzonych
badan 39 proc. respondentéw jest
nieswiadomych lub obojetnych

wobec faktu, ze pozyskiwanie tresci

z nielegalnych zrodet jest szkodliwe dla
twoércow, wykonawcodw i producentdw.

1) kampanie reklamowe poparte
autorytetem uznanych twaércéw,
wykonawcéw i producentdw;

Sugerowane
rozwigzania legislacyjne

Ponizsza czes¢ raportu przedstawia do rozwazenia rozwigzania legislacyjne dla Polski
bazujgce na przegladzie krajowych oraz miedzynarodowych praktyk zwigzanych

z prawng ochrong wtasnosci intelektualnej oraz przeciwdziataniem zjawisku piractwa
W Internecie (szerzej omowiono je w rozdziatach 101 11).

LT

PN

Rewizja podstaw prawnych
dziatalnosci hostingowe;j

i odpowiedzialnosci hosting
provideréw

I. Analiza polskiego stanu prawnego
oraz dziatalnosci podmiotéw
w Internecie prowadzi do wniosku,
ze rekomendowanym kierunkiem

14

zmian powinno by¢ uregulowanie
kwestii odpowiedzialnosci
hostingodawcéw w sposéb
zgodny z dyrektywga o handlu
elektronicznym. W szczegdlnosci
powinno to dotyczy¢:

-uregulowania przestanek
zwolnienia hosting providera
z odpowiedzialnosci w spos6b

zgodny z wymogami dyrektywy
2000/31/WE Parlamentu
Europejskiego i Rady z 8 czerwca
2000 r. w sprawie niektérych
aspektéw prawnych ustug
spoteczenstwa informacyjnego,
w szczeg6lnosci handlu
elektronicznego w ramach rynku
wewnetrznego (dyrektywy

o handlu elektronicznym).



Artykut 14 ust. T ustawy

o $wiadczeniu ustug drogg
elektroniczng w aktualnym ksztatcie
wprowadza fagodniejsze w stosunku
do dyrektywy przestanki zwolnienia
hostingodawcy z odpowiedzialnosci
odszkodowawczej, a tym samym

nie realizuje nadrzednego celu
dyrektywy o handlu elektronicznym.
Cel ten, zgodnie z pkt 41

preambuty dyrektywy, polega

na zréwnowazeniu intereséw
podmiotow Swiadczacych ustuge
hostingu oraz podmiotéw praw
autorskich - szerzejnas. 101 i nast,;

-precyzyjnego wskazania
w tresci ustawy o Swiadczeniu
ustug drogg elektroniczng, ze
wyltgczenia odpowiedzialnosci
hosting providera nie stoja
na przeszkodzie, aby sady lub
organy administracji mogty zada¢
od hosting providera przerwania
lub zapobiezenia naruszeniom.
Tym samym doprowadzono by
do dostosowania tresci ustawy
o $wiadczeniu ustug droga
elektroniczng do tresci art. 14 ust. 3
dyrektywy o handlu elektronicznym;

—-wyraznego wskazania w art.
15 ustawy o Swiadczeniu ustug
drogg elektroniczng, ze brak
obowigzku monitorowania tresci
dotyczy jedynie generalnego,
nie zas szczegblnego
obowigzku monitorowania
przechowywanych tresci.
Zabieg taki doprowadzitby do
dostosowania polskiej regulacji do
wymogow wynikajacych z art. 15
dyrektywy o handlu elektronicznym;

-rozszerzenia zakresu stosowania
art. 14 ust. 4 ustawy o Swiadczeniu
ustug drogg elektroniczng
poprzez objecie jego dziataniem
takze przypadkéw faktycznej
kontroli hostingodawcy nad
dostawca tresci, co stanowitoby
dostosowanie brzmienia ww.

Analiza wplywu zjawiska piractwa internetowego na gospodarke Polski na wybranych rynkach kultury

przepisu do wymagan dyrektywy
o handlu elektronicznym.

Il. Ponadto dziatania legislacyjne
powinny obja¢ réwniez
uregulowanie procedury notice
and take down. W szczegdlnosci
doprecyzowania wymagaja takie
kwestie, jak:

-okreslenie minimalnej zawartosci
(tresci) wiarygodnej wiadomosci,
o ktérej mowa w art. 14 ustawy
0 $wiadczeniu ustug droga
elektroniczng;

-okreslenie sposobu postepowania
przez hosting provideréw
z wiadomoscig o bezprawnym
charakterze tresci.
W szczegdlnosci nalezy przesadzic,
czy badanie takiej wiadomosci
powinno sie ograniczac jedynie
do aspektéw formalnych, czy tez

powinno obejmowac ocene jej
wiarygodnosci.

Interwengcji ustawodawcy wymaga
réwniez sposéb uksztattowania
odpowiedzialnosci hosting
providera z tytutu naruszenia
praw oséb trzecich (w tym
autorskich praw majgtkowych)
poprzez przesadzenie, czy hosting
provider odpowiada za bezpos$rednie
naruszenie praw osob trzecich czy
tez za naruszenie posrednie

(Np. pomocnictwo).

Wprowadzenie wyraznej
podstawy prawnej wydawania
nakazéw sadowych wobec
access provideréw i hosting
providerow

W naszej ocenie do zapewnienia ochrony
intereséw podmiotéw praw autorskich
bez jednoczesnego penalizowania
zachowan uzytkownikéw koncowych
niezbedne jest implementowanie do
polskiego porzadku prawnego art. 8

ust. 3 dyrektywy InfoSoc.
Miatoby to na celu przyznanie sgdom lub
organom administracji kompetencji do:

1) zakazania access providerowi
Swiadczenia ustugi dostepu do
okreslonych platform internetowych
udostepniajgcych w sposdb
nieautoryzowany i na duzg skale tresci
chronione prawem autorskim;

2)zakazania operatorowi platformy
internetowej dalszego jej prowadzenia
w przypadku wykazania, ze jest ona
w gtéwnej mierze wykorzystywana
przez osoby trzecie do umieszczania
tresci pirackich, przy jednoczesnym
udowodnieniu winy przechowujgcego
(hostingodawcy).

Ograniczenie zakresu
dozwolonego uzytku
prywatnego zgodnie ze
standardem unijnym jako
dziatanie na rzecz wzrostu
Swiadomosci prawnej
uzytkownikéw Internetu

Wykfadnia polskich przepisow

o dozwolonym uzytku prywatnym

w sposéb zgodny z rozstrzygnieciem

w sprawie AClI Adam (tj. wytgczenie

z zakresu dozwolonego uzytku
prywatnego kopiowania nielegalnie
rozpowszechnianych egzemplarzy)

jest w naszej ocenie mozliwa. Kwestia

ta wzbudza jednak watpliwosci

w doktrynie, dlatego wskazane bytoby
wprowadzenie do polskiego porzgdku
prawnego przepiséw jednoznacznie jg
regulujgcych zgodnie ze stanowiskiem
przyjetym w wyroku w sprawie

ACI Adam.
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Wprowadzenie

Cel raportu

Niniejszy raport stanowi probe oszacowania strat
ponoszonych przez gospodarke Polski z tytutu piractwa
internetowego dotykajgcego przemystu kreatywnego
na rynkach: telewizyjnym i filmowym, muzycznym,
ksigzkowym oraz prasowym.



Niniejszy raport, przygotowany przez
Deloitte Advisory Sp. z 0.0. na zlecenie
Stowarzyszenia Kreatywna Polska

i finansowany przez zlecajacego, stanowi

probe oszacowania strat ponoszonych
przez gospodarke Polski z tytutu
piractwa internetowego dotykajgcego
przemystu kreatywnego na rynkach:
telewizyjnym i filmowym, muzycznym,
ksigzkowym oraz prasowym.

Opracowanie to stanowi istotne
rozszerzenie analiz prowadzonych

w ostatnich kilku latach (w tym m.in.
raportu Analiza wptywu zjawiska
piractwa tresci wideo na gospodarke
w Polsce przygotowanego przez PwC
w 2014 r.). Cykliczne prowadzenie
badan pozwala uchwyci¢ dynamiczny
rozwoj zjawiska piractwa, ktére
obejmuje wiele rynkéw przemystu
kreatywnego. Istotnym katalizatorem
przemian w tym zakresie jest rozwaoj
technologii cyfrowych. Spowodowaty
one pojawienie sie nowych rodzajow
ustug i modeli biznesowych w Swiecie
cyfrowym, ktére w istotny sposéb
oddziatujg szczegdlnie na podmioty

z sektora kreatywnego. Z jednej strony
immanentne cechy tego sektora -

innowacyjnosc i kreatywnos$¢ - sprawity,

ze zaczyna by¢ on postrzegany jako

kluczowe ogniwo gospodarki opartej na
wiedzy, dla ktérego technologia stanowi

/akres raportu

dodatkowe wsparcie, tworzgc mozliwosci
dotarcia do nowych grup odbiorcéw oraz
kanatéw dystrybucji. Z drugiej jednak
strony opisywane zmiany technologiczne
i ekonomiczno-spoteczne stwarzajg dla
przemystu kreatywnego szereg zagrozen
wynikajgcych z masowego naruszania
praw autorskich w Internecie, co z kolei
powoduje zmniejszenie przychoddéw

branzy i hamuje jej wzrost.

W niniejszym opracowaniu pojecie
piractwa w Internecie odnosic sie
bedzie do dziatalnosci polegajacej

na publikowaniu, rozpowszechnianiu
i umozliwianiu zapoznawania sie za
pomocg Internetu z utworami (na
rynkach objetych analizg - rynku
audiowizualnym, ksigzki, transmisji na
zywo, prasowym, rynku muzyki oraz
audiobookdéw) bez zgody podmiotow
uprawnionych, wbrew uzgodnionym
warunkom lub wbrew przepisom
powszechnie obowigzujgcym. Tym
samym katalog dziatan, ktére na
potrzeby raportu sg klasyfikowane jako
piractwo, obejmuje:

- udostepnianie plikéw;
- udostepnianie streamdw;

+ udostepnianie utworow
z nielicencjonowanych zrédet
(linkowanie) zaréwno przez embed,
iframe, jak i hiperlinki;

| metody badawcze
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- wszelkie formy nielicencjonowanego
lub bezprawnego rozpowszechniania
utworow;

+ posrednictwo techniczne na rzecz
pirackich podmiotéw: hosting,
streaming, cloud, ustugi sieciowe;

+ posrednictwo biznesowe na rzecz
pirackich podmiotéw: sprzedaz
i umieszczanie reklam;

* przetwarzanie ptatnosci (ptatnosci SMS,
przelewy elektroniczne, sprzedaz kart
przedpfaconych, voucherdow, kodow
dostepowych itp.);

+ pomocnictwo i podzeganie do
WW. CZynow.

Katalog dziatan klasyfikowanych

jako piractwo jest szeroki, jednak

nie wszystkie zostaty wyczerpujaco
uregulowane w obowigzujacych
przepisach prawa. W duzej mierze
taki stan rzeczy wynika z faktu, ze
obowigzujace regulacje powstawaty
w zupetnie innych realiach
technologicznych. Powoduje to
trudnosci w dokonaniu prawnej oceny
niektérych zjawisk wystepujacych

w srodowisku cyfrowym. Celowe jest
zatem dostosowanie stanu prawnego
do nowej sytuacji panujacej na rynku
technologicznym.

W niniejszym opracowaniu scharakteryzowano zjawisko piractwa, okreslajgc kluczowe
sposoby udostepniania tresci oraz ich monetyzadji, a takze szacujgc skale oraz wptyw
piractwa na polskg gospodarke. Przygotowano réwniez prognozy dotyczgce dalszego
rozwoju tego zjawiska. Ponadto zidentyfikowano kluczowe przyczyny piractwa

oraz wskazano wybrane rozwigzania prawne stosowane w nastepujacych krajach
europejskich: Wielka Brytania, Niemcy, Austria, Portugalia, Francja, Dania.
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RYNKI OBJETE ANALIZA*

.........................
.

3.RYNEK PRASY

2.RYNEK KSIAZKI

1. RYNEK WIDEO (PRODUK(CJI
AUDIOWIZUALNYCH)

-wydania papierowe i cyfrowe prasy
oraz cyfrowe materiaty prasowe
(materiaty tekstowe, graficzne
i fotograficzne), skanowane
wydania papierowe w catosci lub
fragmentach, artykuty publikowane
w serwisach internetowych.

- ksigzki drukowane lub ich
fragmenty w postaci cyfrowej
(skan lub PDF) oraz e-booki (ksigzki
elektroniczne).

- filmy petnometrazowe, seriale
telewizyjne, audycje telewizyjne,
inne produkcje audiowizualne
(np. krétkometrazowe filmy
animowane dla dzieci, spektakle
teatralne).

6. RYNEK AUDIOBOOKOW

5.RYNEK MUZYCZNY

4. RYNEK TRANSMIS]I
NA ZYWO

- ksigzki mowione, czyli nagrania

-transmisje /ive wydarzen
sportowych i innych, np.
koncertow; kanaty telewizyjne
w catosci.

-wszelkiego rodzaju utwory
muzyczne i stowno-muzyczne
(m.in. piosenki, muzyka
rozrywkowa, powazna, operowa,
filmowa) w formacie cyfrowym oraz
produkcja, wydawanie i dystrybucja
fonogramow i wideogramow.

* Kolejnos¢ przedstawiono wedtug wielkosci przychoddéw na poszczegdlnych rynkach w 2015 r.

dzwiekowe zawierajgce odczytany
przez lektora tekst publikacji
ksigzkowej dostepne cyfrowo,
stuchowiska.
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Tam, gdzie byto to mozliwe, wyniki rodzajéw dziatalnosci dotyczacych
przeprowadzonych badan zostaty fizycznych nosnikdw tresci (np. ptyt CD,
przedstawione z podziatem na DVD, ksigzek). Badaniem nie objeto
poszczegdlne rynki. Nalezy pamietac, tez wyszukiwarek tresci ani portali

ze badaniem objeto wytgcznie dostep spotecznosciowych, ktére grajg duza role
do tresci za posrednictwem Internetu, w rozpowszechnianiu informadji.

tzn. nie uwzgledniono nielegalnych

Metody badawcze

Na potrzeby przygotowania raportu wykorzystano nastepujgce metody badawcze:

- Krytyczny przeglad badan empirycznych w zakresie wptywu zjawiska piractwa na gospodarke
ANALIZA . ze szczegdlnym uwzglednieniem generowanych efektéw w obszarze ekonomicznym
i spotecznym. Przeglad obejmowat badania polskie i zagraniczne. Dodatkowo w odniesieniu

LITERATURY do czesci prawnej dokonano szczegdtowego przegladu literatury prawniczej oraz innych
dokumentow, np. wyrokdw sgdowych.

BADANIA Ankieta przeprowadzona metodg CAWI (ang. Computer Assisted Web Interview) na probie 1500
ILOSCIOWE internautow w wieku 15-75 lat korzystajgcych z nastepujgcych typow tresci zamieszczanych
0scIo w Internecie: tresci wideo, transmisje na zywo, ksigzki, audiobooki, tresci muzyczne, prasa.

WYWIADY Wywiady indyvvidlualne z ekspertami z/branz’y stuzace pogtebieniu badan ilosciowych
dotyczacych analizowanych zagadnien.
- Oszacowanie bezposredniego, posredniego oraz indukowanego wptywu piractwa na polska
MODEL - gospodarke przy uzyciu modelu bazujgcego na tablicach przeptywéw miedzygateziowych dla
EKONOMICZNY + polskiej gospodarki - analiza spadku PKB per capita, zmniejszenia zatrudnienia oraz obnizenia
. dochoddw fiskalnych na skutek piractwa.
Szacunek skali i wptywu piractwa na gospodarke w perspektywie kilkuletniej w wymiarze
MODEL . , .
EKONOMETRYCZNY spotecznym i ekonomicznym dla badanych rynkéw, przygotowany wedtug modelu
ekonometrycznego.
PANEL © Krytyczna analiza otrzymanych wynikéw oraz prognozy, uzupetnienie wspomnianych
EKSPERTOW * rezultatow elementami jakosciowymi i ilosciowymi.

19



Analiza wplywu zjawiska piractwa internetowego na gospodarke Polski na wybranych rynkach kultury

W celu zapewnienia wiarygodnosci przedstawionych analiz oraz kalkulacji

przyjeto nastepujace zasady:

. NIEZALEZNOSC - --veveveees

-opracowanie zostato przygotowane
przez podmiot, ktéry nie jest
bezposrednim uczestnikiem badanego
rynku, ale odgrywa role jego
obserwatorg;

-w celu rzetelnego i wywazonego opisu
badanego zjawiska dokonano analiz,
nie wartosciujgc poszczegdlnych
aspektdw oraz podejmowanych dziatan;
dodatkowo dzieki przyjetej metodyce,
m.in. angazowaniu ekspertow
tematycznych, w toku prac wzieto pod
uwage réznorodne perspektywy;

Struktura raportu

Raport sktada sie z 11 rozdziatow:
rozdziaty 2-9 dotyczg spoteczno
-ekonomicznych zagadnien zwigzanych
z piractwem, a rozdziaty 10-11

- powigzanych z nimi kwestii prawnych.

Najistotniejsze zagadnienia

z perspektywy wptywu piractwa na
polska gospodarke zostaty omdwione

w rozdziale 1 niniejszego raportu.
Przedstawiona kolejno$¢ prezentowania
tresci nie jest jednoznaczna z kolejnoscig
poszczegdlnych etapdw badan i analiz
przeprowadzonych na potrzeby raportu.

W rozdziale 2 dokonano charakterystyki
powigzan przemystu kreatywnego

z gospodarka, wskazujac, w jaki sposdb
przyczynia sie on do tworzenia wartosci.
Biorac pod uwage istotng role, jaka

w ekosystemie wspierania rozwoju
sektora kultury i kreatywnego odgrywa
finansowanie, opisano kluczowe formy
dotowania kultury ze zrédet publicznych
w Polsce.

Rozdziat 3 oparto na wynikach

badania opinii uzytkownikdw Internetu
pozwalajgcych oszacowac skale
piractwa w Polsce na wybranych
rynkach przemystu kreatywnego. Skale
te mierzono na kilka sposobdw, m.in.

na podstawie ilosci konsumowanych
nielegalnych tresci oraz liczebnosci grup
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uzytkownikdw, ktére odwiedzajg serwisy
pirackie.

W rozdziale 4 poruszono kwestie
przychoddw uzyskiwanych przez serwisy
pirackie, identyfikujgc zaréwno ich formy,
jak i szacowane wielkosciw 2016 r.

W rozdziatach 5-7 przedstawiono
metodologie oraz wyniki kalkulagji
wptywu piractwa na gospodarke
polska, odnoszac uzyskane liczby do
szerszego kontekstu gospodarczego.

Z uwagi na dynamiczny rozwoj zjawiska
piractwa w rozdziale 7 zaprezentowano
réwniez prognoze jego rozwoju na
poszczegdlnych rynkach.

W rozdziale 8 zawarto charakterystyke
piractwa na poszczegoélnych rynkach,
identyfikujgc podstawowe rodzaje
serwisow oferujgcych nielegalny
dostep do tresciw Internecie. Na
podstawie wynikéw przeprowadzonych
badan przedstawiono preferencje
uzytkownikéw w zakresie rodzajow
serwisOw w podziale na poszczegdlne
rynki. W celu zbudowania petniejszego
obrazu dokonano réwniez identyfikacji
zrédet generowania dochodéw

w fancuchu nielegalnego obrotu trescia.

Rozdziat 9 stanowi synteze wynikow
badania zjawiska piractwa w Polsce.

@ KONSTRUKTYWIZM

-raport porusza kwestie istotne
z punktu widzenia badanych rynkéw
oraz przede wszystkim wptywu danego
zjawiska na gospodarke kraju, zawiera
takze rekomendacje legislacyjne
bazujgce na aktualnym stanie prawnym
oraz przegladzie poréwnawczym innych
rynkow.

Opisano w nim réwniez kluczowe
przewagi konkurencyjne zaréwno
serwiséw oferujgcych legalne tresci, jak

i serwisOw pirackich. Przedstawiono
takze podsumowanie badan
prowadzonych na zagranicznych rynkach
wskazujacych na kluczowe przyczyny
korzystania z nielegalnych Zrédet.

W rozdziale 10 podjeto prébe
identyfikacji poszczegdlnych podmiotéw
- ogniw w fancuchu ustug zwigzanych

z udostepnianiem oraz korzystaniem

z tresciw Internecie, poczynajac od
dostawcdw ustug dostepu do siedi,

a konczac na uzytkownikach tresci.

W odniesieniu do kazdego rodzaju tych
podmiotdw zarysowano ramy prawne
ich funkcjonowania na rynku tresci
cyfrowych.

W rozdziale 11 opisano niektére
rozwigzania o charakterze prawnym

oraz samoregulacyjnym funkcjonujace
obecnie w wybranych panstwach
europejskich, tj. w Austrii, Danii, we
Francji, w Niemczech, Portugalii i Wielkigj
Brytanii. Szczegdlny nacisk potozono na
te rozwigzania, ktére mogtyby stanowi¢
inspiracje dla polskiego prawodawcy oraz
uczestnikow rynku tresci cyfrowych.
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Rola przemystow
Kreatywnych
W gospodarce

Potencjat kreatywny i innowacyjny tworzony w przemysle
kreatywnym jest istotng determinantg konkurencyjnosci
gospodarek. Przedsiewziecia kulturalne i kreatywne
wptywajg na rozwoj kapitatu spotecznego, zwiekszaja
potencjat intelektualny regionow, wspierajg
ksztattowanie otwartych, Swiadomych

| innowacyjnych spoteczenstw obywatelskich.
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Przemyst kreatywny ma takze

coraz wiekszy wktad w budowanie
konkurencyjnosci polskiej gospodarki
na rynkach zewnetrznych - dodatnie
saldo obrotéw dobrami kultury w latach
2010-2015 wzrastato Sredniorocznie

0 21 proc., osiggajac najwyzszg wartosé
w 2015 ., w ktérym przewaga eksportu
nad importem wyniosta 51 proc. Eksport
dobr kultury nie tylko umacnia pozycje
Polski na arenie miedzynarodowej,

ale takze kreuje dodatkowg produkcje

i przyczynia sie do wzrostu zatrudnienia
oraz generuje pozytywne efekty

w postaci dyfuzji wiedzy, umiejetnosci

i standardow w catej gospodarce
krajowej.

Niezwykle istotng role w rozwoju
przemystéw kreatywnych odgrywajg
prawa ochrony wtasnosci intelektualnej
oraz dynamicznie rozwijajace sie cyfrowe
technologie informacyjno
-komunikacyjne. Technologia otwiera
nowe mozliwosci w catym taricuchu
wartosci, od tworzenia, poprzez
produkgje i dystrybucje, do konsumpciji
dobr kultury. Jednoczesnie, w wyniku
zgtaszanego popytu na dobra i ustugi
podmiotdw tego sektora, mozna
wskazywac na sprzezenie zwrotne

- podmioty kultury, wymuszajac
dostosowanie i postep technologiczny,
dajg impuls do rozwoju i innowadji
producentom technologii.

Podmioty z sektora kreatywnego sg silnie
powigzane zaréwno wewngatrzsektorowo,
jak i z podmiotami z pozostatych
sektoréow gospodarki. Dzieki temu,
oprécz niezaprzeczalnie istotnych
korzysci spoteczno-edukacyjnych,
dziatalno$¢ przemystu kultury

przynosi réwniez namacalne efekty
ekonomiczne w postaci tworzonej
wartosci dodanej, generowanych miejsc
pracy, wynagrodzen w gospodarce czy
podatkow i optat odprowadzanych do
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budzetu centralnego oraz budzetéw
lokalnych.

W ostatniej dekadzie udziat sektora
kreatywnego w PKB stopniowo rost,
ksztattujgc sie na poziomie 3 proc. PKB
w 2013 r. na Swiecie. Szacunki dla Polski
wskazujg na tworzenie 1,6 proc. PKB
przez sektor kultury oraz 1,9 proc. PKB
przez przemysty kreatywne (dane za
2010r)".

W kontekscie tworzenia wartosci
ekonomicznej nalezatoby réwniez
spojrzec¢ na wartosci sprzedazy na
poszczegdlnych rynkach z sektora
kultury objetych analiza.

Aby podmioty dziatajgce w sektorze
kultury i sektorze kreatywnym mogty

osiggac przychody, tworzy¢ wartos¢
dodang, generowac miejsca pracy czy
odprowadzac¢ podatki, niezbedne jest
istnienie odpowiedniego ekosystemu,
ktéry wspiera ich rozwdj. Z uwagi na
specyfike dziatalnosci wspomnianych
sektoréw, ktéra dotyczy mnogosci form
prowadzenia dziatalnosci i obszaréw
funkcjonowania, ale takze cechuje sie
duzg nieprzewidywalnoscig efektow
pracy, a tym samym niepewnoscig

co do wielkosci zgtaszanego popytu,
oraz wymaga zaawansowanej

wiedzy i innowacji, sektor kreatywny
mozna zaliczy¢ do form aktywnosci
ekonomicznej o duzym stopniu ryzyka.
Stanowi to wyzwanie w kontekscie
pozyskiwania finansowania, ktére

w dobie rozwoju technologicznego
jest szczegdlnie istotne, bowiem
przechodzenie na technologie cyfrowg
jest procesem wymagajacym duzego
zaangazowania kapitatowego.

Wielkos$¢ przychodéw na poszczegélnych rynkach w 2015 r. (w min PLN)*

wideo
i transmisje

ksigzki

prasa muzyka audiobooki

* Z uwagi na brak szczegotowych danych wartosc rynku transmisji online na zywo
zostata przedstawiona tgcznie z catym sektorem wideo. Warto$¢ rynkdw wskazano jako
wielkos¢ przychoddw osiggnietych na poszczegdlnych rynkach w cenach detalicznych.

Zrédto: Opracowanie Deloitte na podstawie wywiaddw z ekspertami reprezentujgcymi poszczegélne rynki
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Finansowanie kultury w Polsce ze Zrédet publicznych

Budzet panstwa, w tym
programy ministerialne
ustalane rokrocznie oraz
programy wieloletnie

Budzet samorzgdow Budzet Srodkow
lokalnych europejskich

Srodki instytucji pozabudzetowych, przede wszystkim panstwowych funduszy celowych oraz
panstwowych funduszy prawnych

Finansowanie kultury odbywa sie réwniez Finansowanie kultury przez
ze $Srodkéw europejskich panstwo jest narzedziem

za posérednictwem programow: szeroko rozumiane] polityki
kulturalnej. Dla wielu branz

przemystu kreatywnego jest

- Program Operacyjny Infrastruktura i Srodowisko 2014-2020, to bardzo cenne wsparcie

- Program Kreatywna Europa 2014-2020, w dziatalnosci i rozwoju.

- Mechanizm Finansowy EOG 2014-2020, Z uwagi na rosngce zjawisko
- Program Europa dla Obywateli, korzystania ze zrodet

- Program Operacyjny Infrastruktura i Srodowisko 2007-2013. nielegalnego dostepu do
tresci wydaje sie zasadne,

by - wraz ze wsparciem
Mecenat finansowym - zapewnic
przemystowi kultury wtasciwe
mechanizmy ochrony
prawnej i potozyc¢ nacisk na
edukacje spoteczenstwa

w zakresie ochrony wiasnosci
intelektualne.

Dotacje przeznaczone sg na realizacje zadan o charakterze
merytorycznym. Mogg sie o nie ubiegac¢ wytgcznie jednostki
samorzadu terytorialnego - na zadania wykonywane w ramach
programow realizowanych przez instytucje filmowe i instytucje
kultury.

Poza zrédfami publicznymi finansowanie

. kultury w Polsce odbywa sie rowniez
Stypendla w ramach zrédet prywatnych.

Stypendia sg przeznaczone dla 0sob zajmujgcych sie
tworczoscig artystyczng, upowszechnianiem (w tym tworczoscig
ludowag) i animacjg kultury oraz opiekg nad zabytkami.
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Skala piractwa
w Polsce
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Kluczowe wnioski

P> Korzystanie z nielegalnych zrédet
deklaruje ponad 12 min Polakéw
- 0znacza to, ze co drugi internauta
w wieku 15-75 lat pozyskuje tresci
z nielegalnych zrodet. W grupie tej
dominujg osoby, ktére korzystajg
zaréwno z legalnych, jak i nielegalnych

i oferujgcych nielegalny dostep do
tresci. Osoby korzystajgce wytacznie
z serwiséw oferujgcych nielegalny
dostep do tresci sg w zdecydowane;j
mniejszosci i w zaleznosci od
rodzaju rynku stanowig od 6 proc.
(audiobooki) do 17 proc. (ksigzki)

Analiza wplywu zjawiska piractwa internetowego na gospodarke Polski na wybranych rynkach kultury

katem liczby utwordw wystepuje
na rynku wideo oraz na rynku
audiobookdw.

Najwiekszy odsetek korzystajgcych
wytacznie z nielegalnych zrédet
stanowig respondenci poszukujacy

w Internecie ksigzek (17 proc.) oraz

zrédet. uzytkownikdéw. o
tresci wideo (14 proc.).

P Wiekszo$¢ uzytkownikéw korzysta P Najbardziej intensywna konsumpcja
zaréwno z serwiséw legalnych, jak tresci z nielegalnych zrédet pod

Co drugi internauta
w wieku 15-75 lat

korzysta z nielegalnych zrédet tresci w Internecie

oo o
0 o 0 o |ﬁ| X:6500

prawie TYLE 0SOB KUPILO BILETY
NA POLSKIE PRODUKCJE wyswietlane
w kinachw 2016 r.

tyle osdb zdotatoby
ZAPEENIC SALE OPERY NARODOWE]
ponad 6500 RAZY
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Wstep

W celu zidentyfikowania skali piractwa na badanych
rynkach przemystu kultury przeprowadzono
kompleksowe badanie opinii na grupie 1500
uzytkownikéw Internetu w wieku 15-75 lat.

Skala zjawiska

piractwa w Polsce

Liczba polskich internautéw pomiedzy
15. a 75. rokiem zycia siega 23,6 mIn
0s6b. Oznacza to, ze okoto 77,9 proc.
populacji Polakéw w tej grupie wiekowej
regularnie korzysta z Internetu, a wsréd
nich od 14 proc. do 73 proc. oséb
wykorzystuje Internet do pozyskania
tresci z jednego lub wiekszej liczby
rynkéw sektora kreatywnego objetych
badaniem.

Polacy za posrednictwem zrédet online
najchetniej czytajg wiadomosci lub
stuchaja muzyki. W obu wypadkach
liczebno$¢ grup wynosi znacznie powyzej
50 proc. internautéw w badanej grupie
wiekowej. Blisko tej granicy plasuje sie
réwniez rynek uzytkownikéw tresci
wideo (48 proc. wszystkich internautéw
w badanej grupie wiekowej). Poréwnujac
odbiorcéw wszystkich typdw tresdi,
nalezy wskaza¢, ze najmniej liczng grupe
stanowig uzytkownicy audiobookdw.
Tworzy jg jednak az 3,2 min oséb, czyli
8,3 proc. populacji Polakéw i prawie

13,6 proc. internautéw w badanej grupie
wiekowej (15-75 lat).

28

Niestety, Srednio 51 proc. internautéw?,
czyliponad 12 min Polakéw, korzysta

z serwiséw oferujgcych nielegalny
dostep do tresci. Nieco ponad potowa
respondentéw wskazafa, ze korzysta
réwnoczesnie z obydwu typow serwiséw
- legalnych oraz nielegalnych (jest to

59 proc. ogladajacych filmy wideo,

55 proc. stuchajacych audiobooki oraz
45 proc. czytajgcych ksigzki).

Warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze
- pomimo szerokiej tanszej oferty oraz
tatwej dostepnosci nielegalnych zrédet -

spora czes¢ respondentdéw nie rezygnuje

zupetnie ze zrédet legalnych. Najwiekszy
odsetek ankietowanych korzystajgcych
wytgcznie z legalnych zrédet wystepuje
na rynku transmisji (61 proc.), prasy

(57 proc.) oraz muzyki (55 proc.),
najmniejszy zas w przypadku filmoéw
wideo (27 proc.).

Najwiecej deklaracji dotyczacych dostepu

do tresci wytgcznie z nielegalnych zrédet
pochodzito od czytelnikdw ksigzek (17
proc.). Co ciekawe, az 31 proc.

Nalezy zaznaczy¢, ze nie
przeprowadzono wczesniej

w Polsce podobnego badania,

ktore dotyczytoby tak wielu rynkdw
przemystu kreatywnego, tym samym
mozliwos$ci poréwnania uzyskanych
wynikow z innymi wynikami badan byty
ograniczone.

czytelnikow ksigzek korzystajgcych
zaréwno z legalnych, jak i nielegalnych
zrédet ptaci za Sciggane tresci. Jest

to najwyzszy odsetek w poréwnaniu

z pozostatymi rynkami.

Warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze
przedstawione wyniki dotyczg deklaracji
respondentdéw w kwestii korzystania

z nielegalnych Zrédet konkretnie w celu
pozyskania tresci. Rozpatrujac kwestie
konsumpdji pirackich tresci szerzej,
nalezy zauwazy¢, ze pozyskana tres¢
bardzo czesto® jest konsumowana przez
wiecej niz jedng osobe. W zwigzku z tym
nalezy sie spodziewac, ze rzeczywisty
odsetek 0séb korzystajgcych z pirackich
tresci jest znacznie wiekszy.



Analiza wplywu zjawiska piractwa internetowego na gospodarke Polski na wybranych rynkach kultury

Liczba internautéw korzystajacych z serwiséw oferujacych
nielegalny dostep do tresci, na tle catej populacji Polski
(w min oséb)

1,4
8,2
1.4
@ Polska
® Polska 15-75 lat
. . 5,0
Polska uzytkownicy Internetu 15-75 lat 29
09
38,4
173

23,6

14,1

@ Internauci poszukujacy tresci
cyfrowych z danego rynku

@ Internaudi korzystajacy z serwiséw
oferujgcych nielegalny dostep

3,2

@ Internauci korzystajacy z serwiséw 19

0,5
oferujgcych ptatny nielegalny dostep

Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania opinii uzytkownikéw, CAWI, N=1500, przeprowadzonego na potrzeby raportu

rynek wideo

rynek ksigzek

rynek prasy

rynek transmisji na zywo

rynek muzyki

rynek audiobookéw
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Podziat uzytkownikéw pozyskujacych tresci z Internetu
wedtug legalnosci odwiedzanych przez nich serwiséw

wideo 271% 58,7% 14,2%
gt
prasa 57,0% 35,1% 7,8%
transmisje 60,5% 31,9% VAL
muzyka 54,5% 38,3% 7.2%
audiobooki 39,6% 54,5% 5,9%
@ /rédta legalne @ Zrédta nielegalne

® /rodha legalne i nielegalne
Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania opinii uzytkownikéw przeprowadzonego na potrzeby raportu

Pozyskiwanie tresci w Internecie, mierzone liczba plikéw,
wedtug legalnosci Zrédta dostepu
(% pozyskanych plikéw z danego Zrédta)

% piractwa wg ilosci plikéw pirackich

wideo 46% 54%
ksigzki 29% 71%
prasa 19% 81%
transmisje 27% 73%
muzyka 34% 66%

audiobooki 37% 63%

@ /rédta nielegalne ® Zrodfa legalne

Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania opinii uzytkownikéw przeprowadzonego na potrzeby raportu
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Struktura liczby uzytkownikéw
korzystajacych z nielegalnych zrédet
czesciowo odzwierciedla udziat

tresci pozyskanych w piracki sposéb.
Wedtug szacunkdéw wynikajgcych

z badania najwiecej tresci wideo, az
46 proc., pozyskiwanych jest ze zrédet
nielegalnych. W dalszej kolejnosci:

37 proc. audiobookdw oraz 34 proc.
utworéw muzycznych pochodzi

z serwiséw nielegalnych. W najmniejszym
stopniu nielegalnie pozyskiwane sg
artykuty prasowe (19 proc.).
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Przychody serwisow
pirackich

Kluczowe wnioski

Polscy internauci ptacg Srednio kilkanascie ztotych miesiecznie za
dostep do nielegalnych serwiséw. tgczne wydatki Polakow na ten
cel wynoszg 900 min PLN rocznie.

Pirackie serwisy zarobity w 2016 r. 745 min PLN netto z reklam
| optat za dostep, po odjeciu kosztéw transakcyjnych i podatkow.

32
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Wstep

W rzeczywistosci cyfrowej Sciganie mozliwos¢ osiggania wysokich zyskow,
indywidualnych naruszen prawa bez ktérych pirackie serwisy traca racje
wiasnosci intelektualnej jest kosztowne bytu. W niniejszej czesci opracowania

i daje znikomy efekt. Zamiast walki przedstawione zostang szacunki

z uzytkownikami koncowymi czes¢ wielkosci zyskow generowanych przez
poszkodowanych firm $ciga sprawcow pirackie serwisy z tytutu udostepniania

i organizatoréw naruszen, podazajac tresdci uzytkownikom Internetu na terenie
tropem przeptywdw finansowych. Do Polski.

nielegalnej dziatalnosci zacheca bowiem

Ptatnosci w serwisach pirackich

Analiza wynikéw przeprowadzonego W grupie $rodkowej sg uzytkownicy
badania pokazuje, ze wréd badanych ptatnych serwiséw wideo, transmisji
internautow najwyzszy odsetek oséb na zywo oraz utwordéw muzycznych.
ptacacych za dostep do nielegalnych Najnizszy odsetek oséb ptacgcych
tresci wystepuje w grupie stuchaczy za dostep do nielegalnych serwiséw
audiobookdw (28 proc.) oraz wsréd stanowig natomiast czytelnicy serwiséw
czytelnikow ksigzek (31 proc.). Skala prasowych (13 proc.).

odpfatnosci za okreslone tresci
wynika w duzym stopniu z poziomu
ich dostepnosci w modelu ptatnym
w stosunku do modelu reklamowego
lub mieszanego (ptatnosci i reklama).

Odsetek ankietowanych ptacacych za dostep do tresci
w serwisach oferujgcych nielegalny dostep

wideo
ksigzki 31%

prasa
transmisje

muzyka

audiobooki

Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania na uzytkownikach koricowych przeprowadzonego na potrzeby raportu
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Srednie miesieczne wydatki deklarowane przez
ankietowanych w ptatnych serwisach oferujgcych
nielegalny dostep

wideo 11,18 zt

ksigzki 13,66 zt

13,39 z

prasa

transmisje 2311 zt

12,68 zt

muzyka

audiobooki 15,85 zt

Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania na uzytkownikach koricowych przeprowadzonego na potrzeby raportu

Zupetnie inaczej rozktadaja sie
deklarowane kwoty, jakie uzytkownicy

13-31 proc. uzytkownikdw pfaci za dostep do tresci orzeznaczaja na dostep do serwisw

w serwisach oferujqcych nielegalny dOStQp. pirackich. Srednio najwiecej $rodkéw na

, ) . , L nielegalny dostep przeznacza uzytkownik
Srednie wydatki 0séb ptacgcych za dostep do tresci poszukujacy w Internecie transmisji na
w serwisach oferujgcych nielegalny dostep wynoszg 2ywo (2311 21). Od 12,68 do 15,85 2t

pfaca za nielegalny dostep uzytkownicy
serwiséw oferujgcych audiobooki,
artykuty prasowe, utwory muzyczne

i ksigzki. Statystyczny internauta najmniej
wydaje na nielegalny dostep do tresci
wideo (11,18 zh).

od 11,18 do 23,11 PLN miesiecznie.

Roczne przychody
serwisow pirackich

Polacy wydajg 900 min zt rocznie w pirackich serwisach
internetowych. To kwota odpowiadajgca okoto
9 rocznym budzetom Biblioteki Narodowe.
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Roczne wydatki Polakéw na serwisy oferujgce nielegalny
dostep do tresci (min PLN)

min PLN

190,0

0,0 | | | |
wideo ksigzki prasa transmisje muzyka

Zrédto: Analiza Deloitte

Modele biznesowe serwisow
umozliwiajgcych nielegalny dostep

do tresci bazujg na optatach od
uzytkownikéw lub na wptywach z reklam.
Opfaty od uzytkownikéw réznig sie

audiobooki

serwisy wyniosty w 2016 r. 745 min PLN.

Szacunkowe przychody osiggane przez pirackie

745 min zt

szacunkowy sumaryczny
PRZYCHOD PIRACKICH
SERWISOW w 2016 .

3 min
ROCZNYCH
ABONAMENTOW

40 min

BILETOW
DO KINA

w zaleznosci od przyjetego modelu.
Moga to by¢ optaty abonamentowe,
jednorazowe lub opfaty za wykorzystany
transfer danych. Serwisy pirackie

czesto stosujg tez mozliwos¢ darowizn,
namawiajgc swoich uzytkownikow

do dobrowolnego wspierania swojej
dziatalnosci. Na podstawie wynikow
badania oszacowano przychody
nielegalnych serwiséw z tytutu ptatnosci
uzytkownikéw z Polski.

kwota, ktora umozliwitaby
OPLACENIE 3 MLN
abonamentéw radiowo

- telewizyjnych
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Metodyka wykorzystana przy szacowaniu zarobkéw pirackich serwiséw
z tytutu korzystania z nich przez badanych internautéw.

1. Suma wptat uzytkownikéw dokonanych 4. Ruch w serwisach generowany
na rzecz pirackich serwiséw przez polskich uzytkownikéw

vy 3

2. Korekta: uwzglednienie podatkéw

. 5. Srednie stawki reklamowe
od ptatnosci

R

3. Korekta: uwzglednienie prowizji, jaka

6. Korekta: uwzglednienie podatkéw

przy transakcji ptatnosci pobieraja od przychodéw

posrednicy

NN

7. Przychody serwiséw pirackich

Zrédto: Opracowanie wasne Deloitte

Opis poszczegdlnych krokow

@
O
®
©
@

Ankietowani udzielali odpowiedzi na pytania dotyczace odpfatnosci w poszczegdlnych serwisach, z ktérych pozyskuija
tresci. Lista wskazanych serwisow obejmowata serwisy oferujgce zaréwno dostep legalny, jak i nielegalny (istotnym
zatozeniem badania byto nieujawnianie, ze dotyczy ono piractwa internetowego). Zebrane odpowiedzi dotyczace
wydatkow na konsumpgje tresci z nielegalnych zrédet zsumowano (w ujeciu rocznym). Nastepnie zsumowane wartosci
uzyskane dla préby badawczej przeniesiono na badang populacje.

Od facznej kwoty ptatnosci dokonywanych przez uzytkownikéw odjeto warto$¢ podatkdw oraz prowizji dla operatoréw
pfatnosci, uwzgledniajgc dodatni wptyw dziatalnosci tych serwiséw na gospodarke polska.

Na podstawie odpowiedzi respondentdw obliczono $redni ruch (dzienng liczbe odwiedzin) w serwisach pirackich.
Wartosci uzyskane dla préby badawczej przeniesiono na badang populacje.

Zidentyfikowano realne $rednie stawki przychoddw reklamowych w zaleznosci od stosowanego przez serwis modelu
udostepniania tresci* i w potgczeniu z danymi o dziennej liczbie odwiedzin serwiséw oszacowano sumaryczne wptywy
reklamowe.

Uwzgledniono opodatkowanie przychoddw otrzymywanych z tytutu udostepniania powierzchni reklamowe;j.

Zsumowano wptywy serwiséw pirackich z tytutu pfatnosci uzytkownikéw oraz z tytutu umieszczania w nich reklam,
uzyskujac szacunkowe dochody tych serwisdw generowane wskutek korzystania z nich przez polskich internautéw.
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Wptyw piractwa
na gospodarke

Kluczowe wnioski

P Straty wynikajgce z piractwa

38

na badanych rynkach
przemystu kreatywnego
mozna przypisa¢ do dwaoch
kluczowych strumieni:

pierwszy dotyczy
ptatnosci dokonywanych
przez uzytkownikow

w portalach pirackich

w celu uzyskania dostepu
do tresci, ktore z uwagi
na zagraniczne miejsce
rejestracji tych serwiséw
nie trafiajg do polskigj
gospodarki, podczas
gdy mogtyby zasilic jej
poszczegolne gatezie,

drugi zwigzany jest

z potencjalnym popytem
na dobra w obszarze
badanych rynkow

przemystu kreatywnego,
ktory mégtby zostac
wygenerowany

w przypadku braku
dostepu do zrodet

w nielegalnym obiegu
online.

P t3czne oszacowane straty

zwigzane z istnieniem
piractwa na badanych
rynkach wyniosty w 2016

r. ponad 3 mid PLN
utraconego PKB, niemal 27,5
tys. utraconych miejsc pracy
oraz 836 min PLN strat
Skarbu Panstwa.

P Straty wynikajgce z ptatnosci

na rzecz nielegalnych zrodet,

czyli w obrebie pierwszego

strumienia, wyniosty:

526 mIn PLN utraconego
PKB, okoto 5,9 tys. miejsc
pracy oraz okoto 150 min
PLN strat Skarbu Panstwa.

P Straty bezposrednio dla

badanych rynkow przemystu
kreatywnego wyniosty:
ponad 2 mld 570 min PLN
utraconego PKB, ponad

21,5 tys. migjsc pracy oraz
690 mIn PLN strat Skarbu
Panstwa.
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Wstep

Pozyskiwanie tresci z nielegalnych zrédet powoduje
szereg negatywnych skutkow dla gospodarki. W celu
ich kwantyfikacji poddano analizie dwa kluczowe
strumienie strat.

Pierwszy dotyczy ptatnosci dokonywanych przez uzytkownikéw w portalach pirackich w celu uzyskania dostepu do tresci. Z uwagi
na to, ze wiekszos$¢ tych serwisdw jest zarejestrowana za granicg, nastepuje utrata strumieni finansowych (leakage effects), ktére
w przypadku wydatkowania w gospodarce polskiej w legalnym obiegu zasilityby poszczegdlne jej gatezie.

Drugi strumien strat zwigzany jest z potencjalnym popytem na dobra w obszarze badanych rynkéw przemystu kreatywnego,
ktéry mogtby zostac wygenerowany w przypadku braku dostepu do zrédet w nielegalnym obiegu online. Kalkulacje dotyczace
tego strumienia zostaty oparte na kluczowym zatozeniu: nie kazda osoba wykorzystujgca obecnie tresci z nielegalnych zrédet
zdecydowataby sie na ich pozyskiwanie w legalnym strumieniu (odpfatnie lub nawet bezptatnie, np. z powodu braku dostepnosci).
Szacunki opieraja sie zatem na deklaracjach oséb zgtaszajacych sktonnos¢ do zaptacenia za pozyskiwane tresci w legalnym obiegu.

Kluczowa role w oszacowaniu strat, jakie wigzg sie z przedstawionymi powyzej strumieniami, odgrywaty ponizsze narzedzia
badawcze oraz zrédta danych:

- ankieta przeprowadzona metodg CAWI na prébie 1500 internautéw w wieku 15-75 lat korzystajacych z nastepujgcych typdéw
tresci zamieszczanych w Internecie: tresci wideo, transmisje na zywo, ksigzki, audiobooki, tresci muzyczne, prasa (wiecej na temat
badania w rozdziale 9),

+ model przeptywdw miedzygateziowych.
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Schemat zaleznos$ci w modelu Input-Output

MODEL PRZEPLYWOW MIEDZYGALEZIOWYCH

Zrédto: Opracowanie wiasne Deloitte
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Model przeptywdw miedzygateziowych, inaczej zwany modelem Input-Output®, stanowi odzwierciedlenie wewnetrznych powigzan
i zaleznos$ci pomiedzy poszczegdinymi gateziami gospodarki. Pozwala zbadad, w jaki sposéb dziatalnos¢ wybranej gatezi wptywa
na rozwoj pozostatych gatezi gospodarki. Wiekszy popyt na produkty przemystu kreatywnego wywotuje efekt bezposredni

w obrebie tego przemystu w postaci zwiekszonej produkgji.

Aby wytworzy¢ produkty i ustugi, na ktdre zostat zgtoszony popyt (czyli np. ksigzki, transmisje na zywo), sektor kreatywny dokonuje
zakupu dodatkowych débr i ustug zaréwno wewnatrzsektorowo (32 proc. fgcznego zakupu doébr i ustug do produkgji), jak i od
podmiotéw z innych gatezi gospodarki, przede wszystkim oferujgcych:

+ ustugi poligraficzne i reprodukcyjne, szczegdlnie istotne dla rynku prasy czy ksigzki,

+ ustugi profesjonalne i biznesowe, w tym ustugi zwigzane z oprogramowaniem i doradztwem w zakresie informatyki, ustugi
zwigzane z nadawaniem programéw (majgce istotne znaczenie zwifaszcza w przypadku rynku audio-wideo oraz rynku transmisji),
ustugi reklamowe, ustugi badania rynku czy ustugi wynajmu i dzierzawy.

Dostawcy oferujgcy wskazane ustugi i produkty majg z kolei swoich dostawcow oraz poddostawcdw, ktérzy w celu wytworzenia
produktu/ustugi pozyskujg dobra z innych gatezi, tworzac tym samym sprzezenia zwrotne w catej gospodarce. Dzieki temu
zwiekszone zapotrzebowanie na dobra kultury wspiera tworzenie wartosci dodanej, miejsc pracy, a w konsekwencji réwniez
wynagrodzen i wptywdw do budzetu (m.in. podatkdw VAT, PIT oraz CIT) nie tylko w gateziach bezposrednio powigzanych

z przemystem kreatywnym, ale takze w catej gospodarce. Takie efekty okresla sie mianem efektéw posrednich.

Dodatkowo zwiekszone dochody zaréwno pracownikdw przemystu kreatywnego, jak i pracownikéw dostawcdéw i poddostawcow
wptywajg na wzrost konsumpcji w gospodarce, a tym samym wytwarzajg impuls popytowy, ktéry znajduje odzwierciedlenie

w zwiekszaniu produkcji wptywajacym na wytwarzanie wartosci dodanej oraz generowanie miejsc pracy i podatkéw w gospodarce.
Efekty te okresla sie jako indukowane.
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Metodologia obliczania
obecnych strat

Metodyka wyliczania wptywu piractwa na polska gospodarke.

Strumien pierwszy Strumien drugi

1. Oszacowanie wielkosci wydatkéw 1. Identyfikacja sktonnosci do ptacenia

na tresci w serwisach oferujgcych za tresci z legalnych Zrédet
nielegalny dostep

2. Natozenie srednich cen rynkowych

2. Korekta dotyczgca prowizji

. - 3. Korekta dotyczgca
dla operatorow ptatnosci

wspbétuzytkowania tresci

4. Korekta dotyczgca tresci zagranicznych

3. Oszacowanie potencjalnych impulséw

popytowych w poszczegblnych gateziach

gospodarki polskiej 5. Oszacowanie tgcznej wartosci

potencjalnego popytu

B T T R T R T EREE T EE WPLYW NA GOSPODARKE -« +-vevveeee- essieesieiaaiiiaesiaes "

6. Oszacowanie strat dla gospodarki
4. Oszacowanie strat w gospodarce polskiej w poszczegdlnych branzach

Oszacowanie tgcznych strat w gospodarce

straty w PKB utracone miejsca pracy straty podatkowe

:
...................................................................................................................

Zrédto: Opracowanie wiasne Deloitte
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Pierwszy strumien

1. Oszacowanie wielkosci wydatkéw na tresci w serwisach oferujgcych nielegalny dostep

Ankietowani udzielali odpowiedzi na pytania dotyczgce odptatnosci w poszczegdlnych serwisach, z ktérych pozyskuja tresci. Lista
wskazanych serwisdw obejmowata serwisy oferujgce zarowno legalny, jak i nielegalny dostep (istotnym zatozeniem badania byto
nieujawnianie, ze dotyczy ono piractwa internetowego).

Rozktad kwotowy ptatnosci w legalnych
oraz nielegalnych serwisach

Szacunkowa wartos$¢ Sciggnietych plikéw ptatnych (min zt)

| I I I I I I I
0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500

@ Serwisy legalne Serwisy pirackie

Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania opinii uzytkownikéw przeprowadzonego na potrzeby raportu

Zebrane odpowiedzi dotyczgce wydatkdw na konsumpcje tresci z nielegalnych zrédet zsumowano (w ujeciu rocznym).

Zsumowane wartosci uzyskane dla préby badawczej przeniesiono na badang populacje.

2. Korekta dotyczgca prowizji dla operatoréw ptatnosci

Od fgcznej kwoty ptatnosci dokonywanych przez uzytkownikdw odjeto wartos¢ podatkow oraz prowizji dla operatoréw ptatnosci,
uwzgledniajac dodatni wptyw dziatalnosci tych serwiséw na gospodarke polska.

3. Oszacowanie potencjalnych impulséw popytowych w poszczegélnych
gateziach gospodarki polskiej

Z uwagi na to, ze wiekszos¢ serwisow oferujgcych nielegalny dostep jest zarejestrowana poza granicami Polski, nastepujg
negatywne transfery Srodkéw, ktére w innym przypadku mogtyby zasili¢ polska gospodarke.

Do oszacowania potencjalnych wptywdw, ktére mozna by uzyskac¢ w polskiej gospodarce dzieki kwotom wptacanym przez
uzytkownikdw w nielegalnych serwisach, przyjeto strukture popytu korncowego (spozycie) zgtaszanego przez gospodarstwa

domowe, dokonujgc korekty o spozycie produktéw importowanych.

4. Oszacowanie strat w gospodarce

Otrzymane impulsy popytowe przypisane do poszczegdlnych gatezi gospodarki (zagregowanych na potrzeby badania)
wprowadzono do modelu, uzyskujac szacowane straty w gospodarce polskiej dla: PKB, zatrudnienia oraz podatkéw i optat.
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Drugi strumien

1. Identyfikacja sktonnosci do ptacenia za tresci z legalnych Zrédet

Ankietowani udzielali odpowiedzi na pytanie dotyczace alternatywnego wyboru zwigzanego z pozyskaniem tresci w legalnym
zrédle, odptatnie lub nieodptatnie, w przypadku niedostepnosci serwiséw oferujgcych nielegalne tresci.

Sktonnos¢ do ptacenia (procentowy udziat uzytkownikéw)
w serwisach oferujacych legalny dostep do tresci
w przypadku ich niedostepnosci w nielegalnych zZrédtach

wideo 46% 54%
(sl
prasa
transrmise
muzyka ® Dekiarada gotowoscido zaplaty
audiobooki @ Brak deklaradji gotowosci do zaptaty

Zrédto: Analiza Deloitte na podstawie badania na uzytkownikach koficowych przeprowadzonego
na potrzeby raportu

W kolejnych etapach analizy uwzgledniano wytgcznie wyniki badania tych konsumentow, ktérzy zadeklarowali gotowos¢
pozyskiwania tresci odptatnie w legalnych zrédtach.

2. Natozenie srednich cen rynkowych

Szacujac faczne przychody mozliwe do uzyskania z konsumpdji tresci w legalnych zrédfach, wykorzystano dane dotyczgce
ilosci konsumowanych tresci zadeklarowane przez respondentéw oraz Srednich cen rynkowych wyznaczonych dla kazdego
z alternatywnych sposobdw konsumpcji tresci (np. zakup ptyt CD, zakup dostepu do internetowego serwisu muzycznego).

3. Korekta dotyczgca wspétuzytkowania tresci

Przy wyznaczaniu $rednich cen rynkowych uwzgledniono fakt, ze poszczegdlne sposoby konsumpdji tresci umozliwiajg jednoczesne
korzystanie z nich przez wiecej niz jedng osobe i/oraz przekazanie dostepu innym osobom do wykorzystania w dowolnym

czasie (np. w przypadku internetowych serwiséw wymagajacych wykupienia dostepu). Korekt dokonano zaréwno na podstawie
deklaracji respondentdw, jak i dostepnych opracowan dotyczgcych wspdétdzielenia tresci, obnizajac odpowiednio ceny jednostkowe
poszczegdlnych tresci.

4. Korekta dotyczaca tresci zagranicznych

Kalkulacje strat w polskiej gospodarce wymagaja nie tylko wykorzystania tablic przeptywdw miedzygateziowych dla produkgji
krajowej, ale takze zmniejszenia szoku popytowego wprowadzanego do modelu o wydatki na produkty importowane, a zatem
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w szczegdlInosci na licencje na produkgcje zagraniczne. Korekt dokonano na poziomie poszczegdlinych sposobdw konsumpdji tresci
na kazdym z analizowanych rynkdéw przemystu kreatywnego.

5. Oszacowanie tgcznej wartosci potencjalnego popytu

Na podstawie danych od respondentéw, ktérzy zadeklarowali sktonnos¢ do zaptacenia za tresci w przypadku braku mozliwosci ich
pozyskania z nielegalnych Zrédet, dotyczacych liczby konsumowanych tresci oraz po natozeniu $rednich cen rynkowych, a takze
wprowadzeniu opisanych wyzej korekt obliczono t3czng wartos$¢ potencjalnego popytu na poszczegdlnych rynkach.

Oszacowana fgczna wartos$¢ potencjalnego popytu na poszczegdlnych rynkach zostata poddana dodatkowej weryfikacji przez
poréwnanie jej z wielkoscig wydatkdw Polakdw na zakup artykutéw i ustug kulturalnych (dane za 2015 r.) w odniesieniu do badanych
rynkow.

Wielkosci tzw. szokéw popytowych zweryfikowano réwniez pod katem efektu substytudcji, tzn. potwierdzono sktonnos¢ do
finansowania zadeklarowanych dodatkowych wydatkdw z oszczednosci, a nie ze zmniejszonej konsumpcji produktow z innych
gatezi gospodarki.

6. Oszacowanie strat dla gospodarki polskiej w poszczegdlnych branzach

Dane dotyczace potencjalnego popytu na poszczegdlnych rynkach wprowadzono do modelu opartego na tablicach przeptywdw
miedzygateziowych, ktéry umozliwia skwantyfikowanie zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi gateziami gospodarki. Zobrazowano
w ten sposob catkowite efekty w gospodarce braku dostepnosci nielegalnych zrédet dostepu do tresci. Sa to tzw. ujemne efekty,
ktére w niniejszym opracowaniu sg rozpatrywane w ujeciu strat gospodarczych, definiowanych przez utracone PKB, utracone
miejsca pracy oraz zmniejszone wptywy podatkowe.

Oszacowanie tgcznych strat w gospodarce

W celu zobrazowania tagcznych efektéw, jakie piractwo internetowe wywotuje w kazdej z badanych branz, wyniki uzyskane
w ramach strumienia | oraz strumienia Il kalkulacji zsumowano i przedstawiono w podziale na wymiary odczuwanych strat,
tzn.: straty w PKB, utracone miejsca pracy, straty podatkowe.
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Wptyw piractwa
na gospodarke obecnie

strat zwigzany jest z potencjalnym
popytem na dobra w obszarze badanych
rynkéw przemystu kreatywnego,

ktéry mégtby zostac wygenerowany

w przypadku braku dostepu do Zrédet
w nielegalnym obiegu online.

Do obliczenia tacznych strat,

jakie powoduje zjawisko piractwa
internetowego, wykorzystano analize
dwoch strumieni. Pierwszy dotyczy
pfatnosci dokonywanych przez
uzytkownikéw w portalach pirackich
w celu uzyskania dostepu do tresci.

Z uwagi na to, ze wiekszos¢ tych
serwiséw jest zarejestrowana za granicg,
nastepuje utrata strumieni finansowych
( leakage effects), ktére w przypadku
wydatkowania w gospodarce

polskiej w legalnym obiegu zasilityby
poszczegblne jej gatezie. Drugi strumien

OBSZARY WPLYWOW

Podatki

LACZNE STRATY
Z PIERWSZEGO STRUMIENIA

liczba oséb

Zrédto: Analiza Deloitte

taczne straty dla gospodarki
z pierwszego i drugiego strumienia

lub ktéra pozwolitaby zakupi¢ po przychoddéw z abonamentu radiowo

4 bilety do kina dla kazdego obywatela -telewizyjnego TVP S.A. lub kwota, ktéra
Polski, wystarczytaby na zasilenie bibliotek

w kraju ponad 33 min drukowanych
ksigzek.

taczne roczne straty
generowane w polskiej
gospodarce (za 2016 r.)

w wyniku istnienia zjawiska
piractwa tresci w Internecie
na badanych rynkach:

+ 27,5 tys. utraconych miejsc pracy
- to liczba mieszkancéw Zakopanego
lub ponad 13 proc. zarejestrowanych
bezrobotnych w woj. mazowieckim,

+ ponad 3 mld PLN utraconego PKB

to kwota, ktérg mozna by pokryc ok.
30 proc. rocznych wydatkéw Skarbu

Panstwa na kulture i media za 2015 .
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+ 836 min PLN strat dla Skarbu
Panstwa - to wiecej niz dwukrotnos¢
zewidencjonowanych w 2016 .
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Wielkosci rocznych strat w wyniku wystepowania piractwa
na poszczegélnych rynkach

OBSZARY WPLYWOW

D 6

PKB Zatrudnienie Podatki

.....................................

.....................................

.....................................
. .

Rynek transmisji
na zywo

.....................................

.....................................

.....................................

. .
.....................................

.....................................

. .
.....................................

.....................................
. .

LACZNE STRATY
Z DRUGIEGO STRUMIENIA

Zrédto: Analiza Deloitte
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Wptyw piractwa
na wielkosC oraz
jakosC produkdi

Dziatalnos¢ kulturalna i tworcza stymuluje
kreatywnosc i innowacyjnosc¢, prowadzi
do poprawy jakosci zycia oraz niweluje
nierdwnosci spoteczne, a w efekcie
Sprzyja zrGwnowazonemu rozwojowié.
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W krajach UE-27 sektory kulturalny

i kreatywny (ang. cultural and creative
sectors, CCS) dajg zatrudnienie ponad 3,2
min 0séb, generujgc blisko 403 mld euro
przychoddw oraz 153 mld euro wartosci
dodane}’. Ich pozytywna rola w rozwoju
spoteczno-gospodarczym UE widoczna
jest szczegdlnie wyraznie w sektorze
matych i $rednich przedsiebiorstw, na
ktére przypada zdecydowana wiekszos¢
zatrudnionych w branzy CCS.

Korzysci dla spotecznosci
lokalnych

Prezna dziatalnos¢ artystyczna stuzy
gospodarce nie tylko na poziomie
krajowym, ale takze regionalnym,
przyczyniajac sie do powstania lokalnych
klastrow charakteryzujgcych sie wysoka
konkurencyjnoscig ekonomiczna

i jakoscig zycia®. W praktyce oznacza

to, ze im wiecej muzykdw, pisarzy czy
aktoréw mieszka i tworzy w danym
miescie, tym wyzszy jest poziom zycia
jego mieszkancdéw. Przykfadem takich
miejscowosci sg Barcelona, Amsterdam,
Wieden, Mediolan, a w Polsce - Poznan,
Krakéw i Warszawa.

Znaczenie sektoréw CCS dla rozwoju
spoteczno-gospodarczego bywa
niedoceniane ze wzgledu na trudnosci
w pomiarze ich pozytywnego wptywu
na otoczenie. Powstanie teatru w danej
dzielnicy moze generowad wymierne
korzysci w postaci wzrostu przychoddw
sasiadujacych z nim restauracji. Jednak
catkowite oddziatywanie tej instytucji
na otoczenie jest znacznie bardziej
ztozone i dotyczy m.in. wptywu na
jakos¢ zycia okolicznych mieszkancow,
poziom integracji spotecznej czy che¢ do

podejmowania dziatalnosci artystycznej’.
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Trudnosci w pozyskaniu
finansowania

Specyficzny charakter efektéw
funkcjonowania branzy kulturalne;

i kreatywnej - réznigcych sie zasadniczo
od doébr konsumpcyjnych, na ktére
popyt jest wzglednie stabilny - utrudnia
doktadne prognozowanie jej wynikow
ekonomicznych. Powoduje to problemy
z pozyskaniem przez sektory CCS
finansowania zewnetrznego, szczegdlnie
w okresie zwiekszonej niecheci do
inwestowania. Alternatywa mogg by¢

w takim przypadku srodki publiczne

z budzetéw krajowego lub lokalnego.
Jednak w praktyce finansowanie rzgdowe
i samorzadowe nie dotyczy wiekszosci

z szesciu rynkéw analizowanych

w niniejszym raporcie’®.

Dostepnos¢ finansowania zewnetrznego
w przypadku sektoréw CCS moze
dodatkowo ogranicza¢ problem

z brakiem skutecznej ochrony

wiasnosci intelektualnej. Inwestorzy

sg mniej sktonni lokowa¢ w nich swoje
oszczednosci (Np. poprzez crowdfunding)
wiedzac, ze piractwo wptywa negatywnie
na wielkos¢ przychodow lub istotnie
zwieksza ryzyko nieosiggniecia wynikéw
na zaplanowanym poziomie.

Ze szkodga dla kapitatu
ludzkiego i debaty publiczne])

Piractwo skutkuje ostabieniem
kreatywnosci, a takze wyhamowaniem
rozwoju talentéw, umiejetnosci i wiedzy.
Narazeni na spadek przychodéw

artysci i przedsiebiorcy przeznaczajg
mniej czasu i sSrodkow na tworzenie,
upowszechnianie oraz promocje

i marketing utwordw. Wyrazem tego jest
mniejsza liczba tworzonych

i publikowanych dziet oraz obnizenie ich
jakosci, réznorodnosci i oryginalnosci.

Z badan wynika m.in., ze dzieki
wydtuzeniu okresu obowigzywania praw
autorskich produkgja filméw moze sie
zwiekszy¢ od niemal 2 proc. do nawet
13 proc"

Na negatywne skutki obiegu pirackich
tresci w szczegdlny sposdb narazona
jest branza medialna. Dziatalnos¢
nielegalnej konkurencji obniza przychody
z reklam opiniotwdrczych gazet, telewizji
czy serwiséw internetowych. Stabsza
kondycja ekonomiczna wydawcow moze
prowadzi¢ do obnizenia jakosci efektow
ich dziatalnosci. Co wiecej, zagraza

ona kluczowym funkcjom mediow

w demokratycznych spoteczenstwach,
ogranicza bowiem dostep do rzetelnej
informacji oraz utrudnia prowadzenie
debaty publiczne;j.
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Prognoza
Wptywu piractwa
na gospodarke

Kluczowe wnioski

» W zwigzku z postepujgcym

rozwojem technologii oraz
digitalizacjg spoteczenstwa
cyfrowe umiejetnosci
Polakéw bedg sie
sukcesywnie poprawiac,

a udziat wydatkow
konsumpcyjnych na kulture

i rekreacje zwiekszy sie

z poziomu 7,7 proc. w 2015 .
do 8,2 proc. w2024 r.

» Ze wzgledu na mniejszg
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niz w wielu innych

krajach Europy dojrzatos¢

I nasycenie rynku w Polsce
mozliwy jest dalszy wzrost
popularnosci Internetu jako
zrédta informadji, rozrywki
czy relaksu. Mozna sie

rowniez spodziewac,

ze rozwoj technologiczny,
m.in. coraz skuteczniejsza
autoryzacja uzytkownikow,
pozwoli ograniczyC dynamike
rozpowszechniania sie
piractwa.

P Biorgc pod uwage przyjete

zatozenia dotyczgce
trenddéw technologicznych,
spotecznych i rynkowych,
mozna oczekiwac,

ze w latach 2017-2024
Srednie tempo wzrostu
piractwa wyniesie 3,3 proc.
| bedzie wyzsze niz Srednie
tempo wzrostu PKB w tym
okresie.

» W latach 2017-2024 taczna
wartos¢ konsumpgji débr
z nielegalnych zrédet moze
wynies¢ w Polsce 30,4 mid
PLN, zwiekszajac sie
23,28 mld PLN w 2017 r.
do 4,13 mid PLN w 2024 r.'?
Po uwzglednieniu czynnika
zmiennej wartosci
pienigdza w czasie oraz
celu inflacyjnego NBP na
poziomie 2,5 proc. kwota
ta powinna siegnac
27,1 mid PLN.
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Wstep

Prognoza skali piractwa oraz jego wptywu

na gospodarke w latach 2017-2024 przygotowana
zostata w oparciu o: czynniki makroekonomiczne
| strukturalne, czynniki branzowe i wzorce
konsumpcyjne oraz czynniki mikroekonomiczne
na poziomie nastepujgcych szesciu rynkow:

e RYNEK WIDEO @ RYNEK KSIAZKI
RYNEK TRANSMISJI m RYNEK
@ NA ZYWO @ RYNEKMUZYKI - AUDIOBOOKOW

Metodologia obliczania
prognozowanych strat

RYNEK PRASY

Dynamika PKB i gospodarstw domowych oraz konsumpdji kosztem oszczednosci
niewielkie prawdopodobienstwo i inwestycji (wzrost transferéw
trwatego podniesienia stopy inwestycji; i czesci podatkéw, oprécz podatkdw
obcigzajacych konsumpcje, w tym VAT);

Ze wzgledu na Srednioterminowy
horyzont prognozy skali piractwa i jego

wptywu na gospodarke oraz duza * niepewnos¢ dotyczaca efektywnosci

nieprzewidywalnos¢ dynamiki PKB inwestycji publicznych, w tym « utrzymujace sie wysokie zatrudnienie,
Polski na potrzeby tego opracowania wspotfinansowanych ze Srodkow przy jednoczesnie niskiej aktywnosci
przyj‘eto,‘Ze w najbliZszyrﬁ czasiﬁ% dojdzie UE, co moze by¢ widoczne zwhaszcza zawodowe] oraz niekorzystnej

do niewielkiego przys.p.leszenla . w odniesieniu do trwatych efektéw strukturze demograficznej (negatywny
Fempa WZ"OftU P°|5k"eJ gospo.darkl podazowych skutkujacych poprawa efekt wzmocniony dodatkowo

i konsumpcji. Odbedzie sie to jednak produktywnoéci gospodarki;

o - izen iek | .
kosztem spowolnienia dynamiki obnizeniem wieku emerytalnego)

wzrostu PKB i wszystkich jego
kluczowych komponentéw po 2020 r.

+ niepewnos$¢ dotyczaca inwestydji
publicznych, pogtebiana trudng
sytuacja finanséw publicznych,
Kluczowe czynniki wptywajgce na wzrost ktéra w przypadku spowolnienia Wydatki konsumpcyjne
PKB w latach 2017-2024: gospodarczego moze skutkowac
+ utrzymujace sie na niskim poziomie ograniczeniem wydatkéw na inwestycje;  Biorgc pod uwage polityke gospodarczg
inwestycje przedsiebiorstw - polityka gospodarcza sprzyjajaca sprzyjajacg wzrostowi wydatkow
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w krotkim okresie, mozna zatozy¢,

ze w perspektywie najblizszych kilku

lat udziat konsumpcji gospodarstw
domowych w PKB powréci do $redniej
z lat 1995-2015 i wyniesie 61 proc.
Wzrost udziatu stymulowany bedzie
dodatkowo czynnikami demograficznymi,
a zwilaszcza starzeniem sie
spoteczenstwa'. GUS prognozuje, ze
populacja Polakéw bedzie stopniowo
malec¢ z 38,44 min oséb w 2015 r. do
3773 minw 2024 .

Na podstawie spodziewanych zmian
demograficznych oraz dalszego
wzrostu PKB mozna zatozy¢ réwniez,
ze stopniowo bedzie sie zwiekszat
udziat wydatkéw na kulture i rekreacje

w tgcznych wydatkach konsumpcyjnych
gospodarstw domowych. W 2024 r.
powinien wynies¢ 8,2 proc. wobec
7,7 proc. w 2015 r. oraz Sredniej na
poziomie 7,8 proc. w latach 2000-
2015.

Réwniez w przypadku udziatu
pozostatych towardw i ustug mozna
zatozy¢, ze bedzie on wykazywat
tendencje powrotu do dtugookresowe;j
Sredniej'“. W latach 2000-2015 wyniosta
ona 12,1 proc., a tylko w 2015 r. siegnetfa
13,3 proc.

Czynniki branzowe i wzorce

konsumpcyjne

Korzystanie z Internetu

Z danych Ministerstwa Cyfryzadji

wynika, ze w 2015 r. 63 proc. Polakéw
regularnie korzystato z Internetu.

Dla poréwnania, Srednia w UE-28
wyniosta wtedy 75 proc. Nalezy sie
spodziewad, ze obecny unijny poziom
Polska jest w stanie osiggng¢ w 2024 r.

Do wzrostu odsetka osob regularnie
korzystajgcych z Internetu przyczynic¢
sie powinny m.in. inwestycje i programy
publiczne majgce doprowadzi¢

do zwiekszenia dostepnosci sieci
szerokopasmowej, dziatania majgce

na celu przeciwdziatanie wykluczeniu
cyfrowemu, przewidywany wzrost
dochoddw oraz zmiana struktury
demograficznej (malejgcy udziat

0sob, ktdére nigdy nie korzystaty

z komputera lub nie majg podstawowych
umiejetnosci w tym zakresie). Z kolei
czynnikiem ograniczajgcym mozliwosce
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petnego zréwnania odsetka regularnie
korzystajgcych z Internetu z poziomem
w najwyzej rozwinietych panstwach UE
jest umiarkowane zurbanizowanie Polski
i nadal wysoki udziat oséb zatrudnionych
w rolnictwie.

Polacy najczesciej korzystajg z Internetu
w celach informacyjnych, odwiedzajac
serwisy oraz portale i wydania
internetowe gazet. Z kolei niemal 30
proc. Polakow stucha internetowego
radia i oglada telewizje online, a takze gra
oraz pobiera wirtualne gry oraz muzyke

i filmy. Mniej niz 20 proc. regularnych
uzytkownikéw Internetu wykorzystuje
go do czytania ksigzek. Dane te sg
zbiezne z informacjami dotyczgcymi
czytelnictwa ogdtem - zaledwie 56 proc.
Polakéw czyta w ciggu roku przynajmniej
1 ksigzke, podczas gdy w krajach UE ten
sam wskaznik wynosi 68 proc.'”®

Ze wzgledu na mniejsza niz w wielu
krajach Europy dojrzatos$¢ i nasycenie
rynku w Polsce mozliwy jest natomiast
dalszy wzrost popularnosci Internetu
jako zrédta informacji, rozrywki czy
relaksu. Warunkowane to bedzie:

+ spodziewang dynamikg wydatkow
konsumpcyjnych na kulture i rekreacje
wérdd osob regularnie korzystajacych
z Internetu,

+ niwelowaniem réznicy miedzy Polska
a krajami UE-28 pod wzgledem stopnia
wykorzystania Internetu (im wigksza
réznica, tym mniejsza szansa na wzrost
udziatu w Polsce).
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Osoby korzystajace z Internetu w 2014 r., wedtug powodéw korzystania,
w Unii Europejskiej, w Polsce (%) oraz odsetek Polakéw, ktorzy przeczytali
w ciggu roku co najmniej 1 ksigzke

POWOD KORZYSTANIA Z INTERNETU: POLSKA UE-28

GRANIE | POBIERANIE GIER,
MUZYKI, FILMOW

28% 38%

ZAMIESZCZANIE
WELASNYCH UTWOROW

CZYTANIE SERWISOW
INFORMACY]NYCH
/ GAZET ONLINE

StUCHANIE RADIA,
OGLADANIETV

KORZYSTANIE
Z PRZETWARZANIA
W CHMURZE

-
(e}

CZYTANIE KSIAZEK

b.d.

@000®0O

Zrédto: Spoteczenstwo informacyjne w liczbach, 2015, Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji, 2015;
Stan czytelnictwa w Polsce w 2015 r., Biblioteka Narodowa, 2016
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Potencjalny wptyw piractwa
na gospodarke Polski

Tempo rozwoju piractwa wyniesie 3,3 proc. i bedzie zdecydowanie ~ 2017-2024. Taka kwota pozwolitaby
w latach 2017-2024 wyzsze niz $rednie tempo wzrostu PKB jednorazowo pokry¢ okoto 70 proc.

w tym okresie. wartosci deficytu sektora publicznego
Biorac pod uwage przyjete zatozenia za 2015 r. lub wybudowac okoto
dotyczace trendéw technologicznych, 30,6 mld PLN to prognozowana 730 km autostrad (to mniej wiecej
spotecznych i rynkowych, mozna sie catkowita wartosc pirackiej odlegto$¢ pomiedzy Rzeszowem
spodziewac, ze w latach 2017-2024 konsumpcji tresci z nielegalnych a Berlinem).
Srednie tempo wzrostu piractwa zrédet w Internecie w latach

Prognozy rocznych strat w wyniku wystepowania piractwa
na poszczegélnych rynkach w latach 2017-2024 (w min zt)

Wartosci strat (min zt)

® Transmisje : : : : : : : :
na ZyWO : 412 . 431 . 447 . 458 . 466 . 474 N 479 N 484

® sudiobooki  © 34 1 37 1 38 © 40 I 4 i M i 42 i 4
Zrédto: Analiza Deloitte
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Prognozy sumarycznych rocznych strat w wyniku
wystepowania piractwa w polskiej gospodarce w latach
2017-2024 (z 1 i Il strumienia, w min zi)

Wartosci strat (mlIn zt)

4200
i
e
S PR
0
2021 2022 2023
® Prognozasuma i 355 3502 3673 3811 3906 4005 4074 4127
[+ 1l strumien
@ Prognozasuma
| llstrumien 3203 © 3333 © 3411 3453 © 3452 | 3454 © 3427 : 3387
(wartosc :
zdyskontowana)

Zrédto: Analiza Deloitte

Réznica w kwotach na wskazanych wykresach wynika z braku mozliwosci przypisania strat oraz ich prognoz dotyczacych drugiego strumienia do poszczegdlnych
rynkéw, bowiem nie mozna zaktadac¢, ze ptatnosci na nielegalnych serwisach zostatyby w petni przeznaczone na konsumpcje débr kultury z badanych rynkéw.
Niemniej przedstawienie wptywu na catg gospodarke jako sumy wartos$ci z obu strumieni jest mozliwe.

taczna wartos¢ konsumpgji débr

z nielegalnych Zrédet (suma wartosci

z pierwszego oraz drugiego strumienia)
moze wynies$¢ 3,28 mid PLN

w2017, 3,50 mid PLN w 2018 r,

3,67 mld PLNw 2019, 3,81 mld PLN
w2020, 3,91 mld PLNw 2021,

4,01 mid PLN w 2022 ., 4,07 mld PLN
w 2023 r.oraz 4,13 mid PLN w 2024 r.

tacznie w tym okresie bedzie to suma
30,4 mld PLN". Po uwzglednieniu
czynnika zmiennej wartosci pienigdza
w czasie oraz celu inflacyjnego NBP
na poziomie 2,5 proc. kwota ta jest
szacowana na 27,1 mid PLN.

Prognozowana dynamika konsumpdji
pirackiej na analizowanych rynkach:
wideo, ksigzki, prasy, transmisji na zywo,

muzyki i audiobookdw, jest wypadkowg
prognozowanej dynamiki konsumpdji
legalnej oraz zatozen dotyczacych
ksztattowania sie kluczowych trendéw
ekonomicznych, spotecznych,
technologicznych i regulacyjnych,

ktére moga wywierac szczegdlnie duzy
wptyw na popyt na dobra ze zrédet
nielegalnych.
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Kluczowe trendy widzenia
dotyczace rozwoju piractwa
w Polsce do 2024 .

+ Wskutek starzenia sie spoteczenistwa
wzrosnie liczba oséb dysponujacych
czasem wolnym, ktéry bedzie
mogt zostad przeznaczony na
kulture i rozrywke, w tym ze zrédet
nielegalnych.

+ Wzrost PKB bedzie sie przektadat
na wyzsze budzety gospodarstw
domowych, w tym przeznaczane
na kulture i rozrywke, co zwiekszy
mozliwos¢ zakupu legalnych débr.

- Dzieki rosnacej konkurencji relatywne
ceny débr legalnych w poréwnaniu
z nielegalnymi bedg sie obnizac.
Przyczynia sie do tego postepujacy
w szybkim tempie rozwoj nowych, coraz
efektywniejszych rynkéw i platform,
np. streamingu, coraz lepsze
poréwnywarki cen czy mozliwos¢
selekgji nabywanych débr. Przyktadowo,
konsument bedzie kupowat wytgcznie
interesujgce go utwory czy transmisje
konkretnego wystepu artysty, a nie cate
albumy czy koncerty. Efekt spadajacych
cen jednostkowych zostanie
zrekompensowany przez zwiekszenie
wolumenu sprzedazy, poniewaz klienci
beda mogli kupowac wiecej faktycznie
interesujgcych ich dobr.

- Rosnaca elastycznos¢ konsumpcji débr
kultury i rozrywki bedzie skutkowata
zwiekszeniem ilosci dostepnego
czasu wolnego, np. dzieki mozliwosci
konsumpcji poza domem na tabletach
czy smartfonach w czasie podrézy.

+ Spadek cen urzadzen mobilnych
ze wzgledu na szybki postep
technologiczny oraz obnizenie cen
transmisji danych sprzyjajg wzrostowi
konsumpgji débr digitalowych, zaréwno
legalnych, jak nielegalnych.

+ Umiejetnosci cyfrowe bedg sie
stopniowo poprawia¢, jednak réznica
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w poréwnaniu z krajami UE-28 do
2024 r. nie zostanie catkowicie
zniwelowana (wedfug wskaznika
gospodarki i spoteczeristwa
informacyjnego).

- Mozliwy jest dalszy wzrost popularnosci

aktywnych form spedzania wolnego
czasu. Chociaz przecietny mieszkaniec
Polski nadal rzadziej uprawia sport

w poréwnaniu z przecietnym
mieszkancem krajow UE, na przestrzeni
ostatnich lat zaszly istotne zmiany

w zakresie stylu i higieny zycia's. Za tym
trendem podaza rynek, co przejawia sie
m.in. w rosnacej liczbie i ofercie klubow
fitness czy szkdt tanca.

+ Upowszechnienie biometrii jako

sposobu autoryzacji dostepu do dobr
i profili uzytkownikéw moze utrudnic
obrét pirackimi dobrami™.






